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1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по информатике для 7-9 классов разработана и составлена на основе ФГОС основного общего образования; Основной образовательной программы основного общего образования МАОУ «Гимназия №1»; программы для общеоразовательных учреждений:  Информатика. Программа для основной школы: 5-6 классы. 7-9 классы / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 
Данная рабочая программа ориентирована на использование УМК Л.Л. Босовой, А.Ю. Босовой. Рабочей программы воспитания школьников.
Цели обучения
Изучение информатики направлено на достижение следующих целей:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «кодирование», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи обучения

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики в 8 классе необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств вычислительной техники.
Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА»
Выпускник научится:
· различать содержание основных понятий предмета: информатика, информация, информационный процесс, информационная система, информационная модель и др.;

· различать виды информации по способам ее восприятия человеком и по способам ее представления на материальных носителях;

· раскрывать общие закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы;
· приводить примеры информационных процессов – процессов, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных – в живой природе и технике;

· классифицировать средства ИКТ в соответствии с кругом выполняемых задач;

· узнает о назначении основных компонентов компьютера (процессора, оперативной памяти, внешней энергонезависимой памяти, устройств ввода-вывода), характеристиках этих устройств;

· определять качественные и количественные характеристики компонентов компьютера;

· узнает об истории и тенденциях развития компьютеров; о том, как можно улучшить характеристики компьютеров; 

· узнает о том, какие задачи решаются с помощью суперкомпьютеров.

Выпускник получит возможность:

· осознано подходить к выбору ИКТ–средств для своих учебных и иных целей;

· узнать о физических ограничениях на значения характеристик компьютера.

Математические основы информатики
Выпускник научится:

· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных, оценивать время передачи данных;

· кодировать и декодировать тексты по заданной кодовой таблице;

· оперировать понятиями, связанными с передачей данных (источник и приемник данных: канал связи, скорость передачи данных по каналу связи, пропускная способность канала связи);

· определять минимальную длину кодового слова по заданным алфавиту кодируемого текста и кодовому алфавиту (для кодового алфавита из 2, 3 или 4 символов);
· определять длину кодовой последовательности по длине исходного текста и кодовой таблице равномерного кода;

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 1024; переводить заданное натуральное число из десятичной записи в двоичную и из двоичной в десятичную; сравнивать числа в двоичной записи; складывать и вычитать числа, записанные в двоичной системе счисления;

· записывать логические выражения, составленные с помощью операций «и», «или», «не» и скобок, определять истинность такого составного высказывания, если известны значения истинности входящих в него элементарных высказываний;

· определять количество элементов в множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения;

· использовать терминологию, связанную с графами (вершина, ребро, путь, длина ребра и пути), деревьями (корень, лист, высота дерева) и списками (первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент; вставка, удаление и замена элемента);

· описывать граф с помощью матрицы смежности с указанием длин ребер (знание термина «матрица смежности» не обязательно);

· познакомиться с двоичным кодированием текстов и с наиболее употребительными современными кодами;

· использовать основные способы графического представления числовой информации, (графики, диаграммы).

Выпускник получит возможность:
· познакомиться с примерами математических моделей и использования компьютеров при их анализе; понять сходства и различия между математической моделью объекта и его натурной моделью, между математической моделью объекта/явления и словесным описанием;

· узнать о том, что любые дискретные данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например, 0 и 1;

· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах и робототехнических системах;

· познакомиться с примерами использования графов, деревьев и списков при описании реальных объектов и процессов;
· ознакомиться с влиянием ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления реальными объектами (на примере учебных автономных роботов);  

· узнать о наличии кодов, которые исправляют ошибки искажения, возникающие при передаче информации.

Алгоритмы и элементы программирования
Выпускник научится:

· составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов;

· выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графическим, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и др.);

· определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков);

· определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента;
· использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на конкретном язык программирования с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы);

· составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования и записывать их в виде программ на выбранном языке программирования; выполнять эти программы на компьютере;

· использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;

· анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;

· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и вычислять их значения.

Выпускник получит возможность:

· познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со строковыми величинами;

· создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее;

· познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения;

· познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами (роботы, летательные и космические аппараты, станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.);

· познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными роботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде.

Использование программных систем и сервисов
Выпускник научится:

· классифицировать файлы по типу и иным параметрам;

· выполнять основные операции с файлами (создавать, сохранять, редактировать, удалять, архивировать, «распаковывать» архивные файлы);

· разбираться в иерархической структуре файловой системы;

· осуществлять поиск файлов средствами операционной системы;

· использовать динамические (электронные) таблицы, в том числе формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации, выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировку) его элементов; построение диаграмм (круговой и столбчатой);

· использовать табличные (реляционные) базы данных, выполнять отбор строк таблицы, удовлетворяющих определенному условию;

· анализировать доменные имена компьютеров и адреса документов в Интернете;
· проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций.

Выпускник овладеет (как результат применения программных систем и интернет-сервисов в данном курсе и во всем образовательном процессе):

· навыками работы с компьютером; знаниями, умениями и навыками, достаточными для работы с различными видами программных систем и интернет-сервисов (файловые менеджеры, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); умением описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии;

· различными формами представления данных (таблицы, диаграммы, графики и т. д.);
· приемами безопасной организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

· основами соблюдения норм информационной этики и права;
· познакомится с программными средствами для работы с аудиовизуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

· узнает о дискретном представлении аудиовизуальных данных.
Выпускник получит возможность (в данном курсе учебной деятельности):

· узнать о данных от датчиков, например, датчиков роботизированных устройств;

· практиковаться в использовании основных видов прикладного программного обеспечения (редакторы текстов, электронные таблицы, браузеры и др.);

· познакомиться с примерами использования математического моделирования в современном мире;

· познакомиться с принципами функционирования Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, с методами поиска в Интернете;

· познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами подлинности (пример: наличие электронной подписи); познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (пример: сравнение данных из разных источников);

· узнать о том, что в сфере информатики и ИКТ существуют международные и национальные стандарты;

· узнать о структуре современных компьютеров и назначении их элементов;

· получить представление об истории и тенденциях развития ИКТ;
· познакомиться с примерами использования ИКТ в современном мире;

· получить представления о роботизированных устройствах и их использовании на производстве и в научных исследованиях.

3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА КУРСА “ИНФОРМАТИКА»
Содержание курса информатики в 7 классе
Введение

Информация и информационные процессы 
Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки.

Различные аспекты слова «информация»: информация как данные, которые могу быть обработаны автоматизированной системой и информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком.

Примеры данных: тексты, числа. Информационные процессы – процессы, связанные с хранением, преобразованием и передачей данных.
Компьютер – универсальное устройство обработки данных 

Архитектура компьютера: процессор, оперативная память, внешняя энергонезависимая память, устройства ввода-вывода; их количественные характеристики.

Программное обеспечение компьютера.

Техника безопасности и правила работы на компьютере.

Математические основы информатики

Дискретизация
Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGBиCMYK. Модели HSB и CMY.

Глубина кодирования. Знакомство с растровой и векторной графикой.

Математические основы информатики

Тексты и кодирование
Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т. д.

Количество информации, содержащееся в сообщении.

Использование программных систем и сервисов

Подготовка текстов и демонстрационных материалов 
Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ).

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование.

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов.

Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др.

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод.

Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательскому

делу. Деловая переписка, учебная публикация, коллективная работа. Реферат и аннотация.

Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объектов:

Содержание курса информатики в 8 классе
Математические основы информатики
Системы счисления
Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную, шестнадцатеричную и обратно. 

Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. 

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики
Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций.

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений.

Алгоритмы и элементы программирования
Исполнители. Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. Программное управление самодвижущимся роботом.
Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.
Алгоритмические конструкции
Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла. 
Разработка алгоритмов и программ

Оператор присваивания. Представление о структурах данных.
Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. 
Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реализации этих алгоритмов в выбранной среде программирования.

Содержание курса информатики в 9 классе
Математические основы информатики

Тексты и кодирование

Символ. Алфавит – конечное множество символов. Текст – конечная последовательность символов данного алфавита. Количество различных текстов данной длины в данном алфавите.

Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и формальные языки. Алфавит текстов на русском языке.

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая таблица, декодирование.

Двоичный алфавит. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите.

Двоичные коды с фиксированной длиной кодового слова. Разрядность кода – длина кодового слова. Примеры двоичных кодов с разрядностью 8, 16, 32.

Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, Килобайт и т.д. Количество информации, содержащееся в сообщении.

Подход А.Н. Колмогорова к определению количества информации.

Зависимость количества кодовых комбинаций от разрядности кода.  Код ASCII. Кодировки кириллицы. Примеры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Unicode. Таблицы кодировки с алфавитом, отличным от двоичного.

Искажение информации при передаче. Коды, исправляющие ошибки. Возможность однозначного декодирования для кодов с различной длиной кодовых слов.

Дискретизация

Измерение и дискретизация. Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных данных.

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модели RGB и CMYK. Модели HSB и CMY. Глубина кодирования. Знакомство с растровой и векторной графикой.

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи.

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением изображений и звуковых файлов.

Системы счисления

Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.

Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.

Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.

Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно. 

Перевод натуральных чисел из двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно. 

Арифметические действия в системах счисления.

Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики

Расчет количества вариантов: формулы перемножения и сложения количества вариантов. Количество текстов данной длины в данном алфавите.

Множество. Определение количества элементов во множествах, полученных из двух или трех базовых множеств с помощью операций объединения, пересечения и дополнения.

Высказывания. Простые и сложные высказывания. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций.

Таблицы истинности. Построение таблиц истинности для логических выражений.

Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность). Свойства логических операций. Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для доказательства законов алгебры логики. Логические элементы. Схемы логических элементов и их физическая (электронная) реализация. Знакомство с логическими основами компьютера.

Списки, графы, деревья

Список. Первый элемент, последний элемент, предыдущий элемент, следующий элемент. Вставка, удаление и замена элемента.

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Длина (вес) ребра и пути. Понятие минимального пути. Матрица смежности графа (с длинами ребер).

Дерево. Корень, лист, вершина (узел). Предшествующая вершина, последующие вершины. Поддерево. Высота дерева. Бинарное дерево. Генеалогическое дерево.

Алгоритмы и элементы программирования

Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями

Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем.

Алгоритм как план управления исполнителем (исполнителями). 

Алгоритмический язык (язык программирования) – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем. Программное управление самодвижущимся роботом.

Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.

Системы программирования. Средства создания и выполнения программ.

Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ.

Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управляемый им исполнитель (в том числе робот); компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными (в том числе движущимися) устройствами.

Алгоритмические конструкции

Конструкция «следование». Линейный алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.

Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. 

Выполнение и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 

Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с условием выполнения, с переменной цикла. Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла. Инвариант цикла.

Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования.

Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных алгоритмических языках.

Разработка алгоритмов и программ

Оператор присваивания. Представление о структурах данных.

Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Двумерные массивы.

Примеры задач обработки данных:

· нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел;

· нахождение всех корней заданного квадратного уравнения;

· заполнение числового массива в соответствии с формулой или путем ввода чисел;

· нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности или массива;

· нахождение минимального (максимального) элемента массива.

Знакомство с алгоритмами решения этих задач. Реализации этих алгоритмов в выбранной среде программирования.

Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителями Робот, Черепашка, Чертежник и др.

Знакомство с постановками более сложных задач обработки данных и алгоритмами их решения: сортировка массива, выполнение поэлементных операций с массивами; обработка целых чисел, представленных записями в десятичной и двоичной системах счисления, нахождение наибольшего общего делителя (алгоритм Евклида).

Понятие об этапах разработки программ: составление требований к программе, выбор алгоритма и его реализация в виде программы на выбранном алгоритмическом языке, отладка программы с помощью выбранной системы программирования, тестирование.

Простейшие приемы диалоговой отладки программ (выбор точки останова, пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод).

Знакомство с документированием программ. Составление описание программы по образцу.

Анализ алгоритмов

Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных. Примеры коротких программ, выполняющих много шагов по обработке небольшого объема данных; примеры коротких программ, выполняющих обработку большого объема данных.

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул.

Робототехника

Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных технических систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы. Микроконтроллер. Сигнал. Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и др.

 Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т.п.). 

Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: исполнитель команд и устройство управления. Ручное и программное управление роботами.

Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами. Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов "движение до препятствия", "следование вдоль линии" и т.п. 

Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка программы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления роботом.

Математическое моделирование

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного (литературного) описания объекта. Использование компьютеров при работе с математическими моделями. 

Компьютерные эксперименты.

Примеры использования математических (компьютерных) моделей при решении научно-технических задач. Представление о цикле моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проверка на простых примерах (тестирование), проведение компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. Использование программных систем и сервисов

Файловая система

Принципы построения файловых систем. Каталог (директория). Основные операции при работе с файлами: создание, редактирование, копирование, перемещение, удаление. Типы файлов.

Характерные размеры файлов различных типов (страница печатного текста, полный текст романа «Евгений Онегин», минутный видеоклип, полуторачасовой фильм, файл данных космических наблюдений, файл промежуточных данных при математическом моделировании сложных физических процессов и др.).

Архивирование и разархивирование.

Файловый менеджер.

Поиск в файловой системе.

Подготовка текстов и демонстрационных материалов

Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 

Текстовый процессор – инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. Свойства страницы, абзаца, символа. Стилевое форматирование. 

Включение в текстовый документ списков, таблиц, и графических объектов. Включение в текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. История изменений.

Проверка правописания, словари.

Инструменты ввода текста с использованием сканера, программ распознавания, расшифровки устной речи. Компьютерный перевод.

Понятие о системе стандартов по информации, библиотечному и издательскому делу. Деловая переписка, учебная публикация, коллективная работа. Реферат и аннотация.

Подготовка компьютерных презентаций. Включение в презентацию аудиовизуальных объектов.

Знакомство с графическими редакторами. Операции редактирования графических объектов: изменение размера, сжатие изображения; обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. Знакомство с обработкой фотографий. Геометрические и стилевые преобразования. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и т. д.).

Средства компьютерного проектирования. Чертежи и работа с ними. Базовые операции: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты.

Электронные (динамические) таблицы

Электронные (динамические) таблицы. Формулы с использованием абсолютной, относительной и смешанной адресации; преобразование формул при копировании. Выделение диапазона таблицы и упорядочивание (сортировка) его элементов; построение графиков и диаграмм.

Базы данных. Поиск информации

Базы данных. Таблица как представление отношения. Поиск данных в готовой базе. Связи между таблицами.

Поиск информации в сети Интернет. Средства и методика поиска информации. Построение запросов; браузеры. Компьютерные энциклопедии и словари. Компьютерные карты и другие справочные системы. Поисковые машины.

Работа в информационном пространстве. Информационно-коммуникационные технологии

Компьютерные сети. Интернет. Адресация в сети Интернет. Доменная система имен. Сайт. Сетевое хранение данных. Большие данные в природе и технике (геномные данные, результаты физических экспериментов, Интернет-данные, в частности, данные социальных сетей). Технологии их обработки и хранения.

Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: почтовая служба; справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и др.

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них.

Приемы, повышающие безопасность работы в сети Интернет. Проблема подлинности полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Методы индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Взаимодействие на основе компьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция и др.

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Экономические, правовые и этические аспекты их использования. Личная информация, средства ее защиты. Организация личного информационного пространства.

Основные этапы и тенденции развития ИКТ. Стандарты в сфере информатики и ИКТ. Стандартизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ докомпьютерной эры (запись чисел, алфавитов национальных языков и др.) и компьютерной эры (языки программирования, адресация в сети Интернет и др.).

Формы организации учебного процесса
Основной формой организации учебного процесса является классно-урочная система обучения, при этом используются следующие типы уроков: комбинированные, уроки изучения нового материала, уроки закрепления знаний, уроки обобщения и систематизации изученного, выработки умений и навыков, контрольные уроки. В ходе учебного процесса используются и нетрадиционные формы урока: уроки-викторины, олимпиадные состязания, уроки-путешествия. На уроках применяется парная, групповая, фронтальная работа учащихся. Достижение необходимого развивающего эффекта обучения математике возможно на базе реализации деятельностного подхода, который направлен на развитие каждого ученика, на формирование индивидуальных способностей. На уроке учащиеся овладевают не только системой знаний, но и методами познавательной деятельности. Это является важным условием включения учащихся в активную самостоятельную работу по овладению знаниями. 
С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности особое внимание уделено формированию способности учащихся самостоятельно:

-организовывать свою учебную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотношения цели и средств и др.)

-контролировать свои действия – как после их завершения, так и по ходу;

-оценивать результаты деятельности, определять причины возникших трудностей и пути их устранения;

-осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.
Основные виды учебной деятельности
При изучении дисциплины на учебных занятиях, во внеурочное время, при выполнении домашних заданий могут быть использованы виды учебно-познавательной деятельности учащихся:
виды деятельности со словесной (знаковой) основой:

1. Слушание объяснений учителя, слушание и анализ выступлений своих товарищей.

2. Самостоятельная работа с учебником.

3. Работа с научно-популярной литературой.

4. Отбор и сравнение материала по нескольким источникам.

5. Вывод и доказательство формул, анализ формул.

виды деятельности на основе восприятия элементов действительности:
1. Наблюдение за демонстрациями учителя.

2. Просмотр учебных фильмов.

3. Анализ графиков, таблиц, схем.

4. Анализ проблемных ситуаций.
виды деятельности с практической (опытной) основой:
1. Решение экспериментальных задач.

2. Работа с раздаточным материалом.

3. Измерение величин.
4.КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ, 7 КЛАСС

Количество часов: всего в год – 34 часа, в неделю – 1 час
Контрольных работ – 4

	Номер урока
	Тема урока
	Содержание материала
	Метапредметные универсальные учебные действия
	Количество часов
	Примечание (ДЗ)/ повторение
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	
	7 а
	7 б

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. 
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организа​ция рабочего места. Введение 
	Общие представления о целях изучения курса информатики; общие представления об объектах окружающего мира. Правила техники безопасности и организации рабочего места при работе в компьютерном классе. Вводный инструктаж. 
Техника безопасности и правила работы на компьютере. Введение

	
	1
	Введение
	
	

	Информация и информационные процессы 

	2. 
	Информация и ее свойства
	Общие представления об информации и её свойствах; понятия «информация», «сигнал».  Представления об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества. 

Входная контрольная работа.
Информация и ее свойства Информация – одно из основных обобщающих понятий современной науки.

	Личностные:

- Развивать чувства национального самосознания, патриотизма, интереса и уважения к другим культурам.

- Иметь мотивацию к изучению информатики.

- Осваивать социальные нормы, правила поведения

Регулятивные:

- Уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им.

- Демонстрировать готовность и способность к выполнению норм и требований школьной жизни.

Познавательные: 

- Пользоваться знаками, моделями, приведенными в учебнике.

- Давать определения понятий.

Коммуникативные:

- Развивать способы взаимодействия с учителем, одноклассниками.
	1
	§1.1

РТ: № 2, 4, 6, 7
	
	

	3. 
	Информационные процессы. Обработка информации
	Информационные процессы. 
	
	1
	§1.2

РТ: № 56, 58, 60
	
	

	4. 
	Информационные процессы. Хранение и передача информации
	Общие представления об информационных процессах и их роли в современном мире; примеры хранения и передачи информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике; навыки анализа процессов в биологических, технических и социальных системах, выделения в них информационной составляющей; навыки классификации информационных процессов по принятому основанию.

Работа с ресурсом сети Интернет «Бумага и прочие писчие материалы», «Информация в живой природе», «Информация в технике» на сайте http://school-collection.edu.ru
Хранение и передача информации

	
	1
	§1.2

сообщение  «История средств хранения информации»
	
	

	5. 
	Всемирная паутина как информаци​онное хранилище
	Представление о WWW как всемирном хранилище информации; понятие о поисковых системах и принципах их работы; умение осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку), сохранять для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них

Практическая работа №1 

«Ввод символов»

 (на основании № 69 в РТ)
Всемирная паутина как информационное хранилище
	
	1
	§1.3

РТ: № 68, 70
	
	

	6. 
	Представление информации
	Обобщённые представления о различных способах представления информацию. Сущность понятия «знак». Представления о языке, его роли в передаче собственных мыслей и общении с другими людьми. 

Практическая работа №1 

«Ввод символов» (в текстовом процессоре выполнить задание 4.1) Представление информации
	Личностные:

- Развивать чувства национального самосознания, патриотизма, интереса и уважения к другим культурам.

- Иметь мотивацию к изучению информатики.

- Осваивать социальные нормы, правила поведения

Регулятивные:

- Уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им.

- Демонстрировать готовность и способность к выполнению норм и требований школьной жизни.

Познавательные: 

- Пользоваться знаками, моделями, приведенными в учебнике.

- Давать определения понятий.

Коммуникативные:

- Развивать  способы взаимодействия с учителем, одноклассниками.
	1
	§1.4§1

РТ: № 8–12
	
	

	7. 
	Дискретная форма представления информации
	Представления о преобразовании информации из непрерывной формы в дискретную. Сущность двоичного кодирования. Умение кодировать и декодировать сообщения по известным правилам кодирования. Понимание роли дискретизации информации в развитии средств ИКТ.
Примеры данных: тексты числа. Дискретность данных.
	
	1
	§1.5

РТ: № 18, 21, 24, 30, 33, 36
	
	

	8. 
	Единицы измерения информации
	Единицы измерения информации и свободное оперирование ими. Сущность измерения как сопоставления измеряемой величины с единицей измерения

Работа с приложением «Калькулятор» Единицы измерения информации

	
	1
	§1.6
РТ: № 56, 58, 60
	
	

	9. 
	Обобщение и систематизация основ​ных понятий темы «Информация и информационные процессы». Проверочная работа
	Представления об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире, о принципах кодирования и алфавитном подходе к измерению информации

Контрольная работа по теме «Информация и информационные процессы» или тест к главе 1
 Обобщение и систематизация понятий по теме:  «Информация и информационные процессы»

	
	1
	
	
	

	Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией 

	10. 
	Основные компоненты компьютера и их функции. 
	Назначение компьютера, базовая структурная схема компьютера, понятие аппаратного обеспечения компьютера, назначение, основные характеристики и физические принципы организации устройств (микропроцессора, устройств ввода-вывода, устройств внешней и внутренней памяти, системной шины, портов, слотов), принцип открытой архитектуры компьютера. Уметь приводить примеры использования компьютера, оценивать возможности компьютера по характеристике микропроцессора

Работа с ресурсом сети Интернет «Внутренняя память ЭВМ: оперативная память» на сайте http://school-collection.edu.ru
Основные компоненты компьютера и их функции Компьютер – универсальное устройство обработки данных.

	Личностные: 

- Развивать чувство гордости за свою школу.

Регулятивные:

 - Учиться основам прогнозирования как предвидения будущих событий и развития процесса.

- Развивать навыки самоконтроля и  рефлексии учебных достижений.

Познавательные:      - Развивать умения систематизировать новые знания.

- Развивать умения смыслового чтения: осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели; извлечение необходимой информации из прочитанных и прослушанных текстов. 

Коммуникативные: 

- Развивать навыки и умения во всех видах речевой деятельности.

- Соблюдать простейшие нормы речевого этикета. Научиться приветствовать и прощаться в соответствии с этикетными нормами.

- Развивать умение работать в парах, в группе. Освоить способы совместной деятельности.
	1
	§2.1

РТ: № 71, 72


	
	

	11. 
	Персональный компьютер
	Назначение компьютера, базовая структурная схема компьютера, назначение, основные характеристики и физические принципы организации устройств. Уметь приводить примеры использования компьютера, оценивать возможности компьютера по характеристике микропроцессор

Работа с ресурсом сети Интернет «манипулятор «мышь» Персональный компьютер – универсальное устройство обработки данных

Архитектура компьютера: процессор. 
Оперативная память внешняя энергонезависимая память.

	
	1
	§2.2

РТ: № 77-80,  82, 90,

сообщение «История мыши», «Принцип работы клавиатуры»


	
	

	12. 
	Программное обеспечение компью​тера. Системное программное обеспечение
	Роль программного обеспечения в процессе обработки информации при помощи компьютера. Представление о сущности программного управления работой компьютера. Типы программного обеспечения, функции операционной системы. Особенности процессов архивирования и разархивирования, типологию компьютерных вирусов, понятие «антивирусная программа». Уметь пользоваться программами архиваторами, антивирусными программами. Уметь оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (перемещать, копировать, удалять, создавать ярлыки) Системное программное обеспечение
Программное обеспечение компьютера.
	
	1
	§2.3

РТ: № 99, 101-103


	
	

	13. 
	Системы программирования и прик​ладное программное обеспечение
	Назначение различных прикладных программ. Представление о программировании. Уметь называть группы программ прикладного и общего назначения.
Носители информации, используемые в ИКТ. Программное обеспечение компьютера. Системы программирования и прикладное программное обеспечение
	Личностные: 

- Развивать чувство гордости за свою школу.

Регулятивные:

 - Учиться основам прогнозирования как предвидения будущих событий и развития процесса.

- Развивать навыки самоконтроля и рефлексии учебных достижений.

Познавательные:  - Развивать умения систематизировать новые знания.

- Развивать умения смыслового чтения: осмысление цели чтения и выбор вида чтения в зависимости от цели; извлечение необходимой информации из прочитанных и прослушанных текстов. 

Коммуникативные: 

- Развивать навыки и умения во всех видах речевой деятельности.

- Соблюдать простейшие нормы речевого этикета. Научиться приветствовать и прощаться в соответствии с этикетными нормами.

- Развивать умение работать в парах, в группе. Освоить способы совместной деятельности.
	1
	§2.3

РТ: № 100, 103, 104


	
	

	14. 
	Дерево. Корень лист вершина.  

Файлы и файловые структуры
	Определение файла. Представление об организации файлов, о дереве каталога. Знать возможности работы с файлами, основные действия с ними; о необходимости проверки файлов на наличие вирусов. Уметь просматривать на экране каталоги диска, проверять файлы на наличие вирусов.

Работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов, работа с файловыми менеджерами, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС
Файловая система. Файлы и файловые структуры
	
	1
	§2.4

РТ: № 105, 107, 109, 111, 113, 114, 118, 119
	
	

	15. 
	Пользовательский интерфейс
	Оперирование информационными объектами, используя графический интерфейс; пользоваться меню и окнами, справочной системой.
Пользовательский интерфейс
	
	1
	§2.5

РТ: № 120, 121
	
	

	16. 
	Обобщение и систематизация основ​ных понятий темы «Компьютер как универсальное устройство для рабо​ты с информацией». Проверочная работа
	Назначение компьютера, базовая структурная схема компьютера, понятие аппаратного обеспечения компьютера, назначение, основные характеристики и физические принципы организации устройств. Иметь представление о сущности программного управления работой компьютера. Знать типы программного обеспечения, функции операционной системы. Знать особенности процессов архивирования и разархивирования, типологию компьютерных вирусов, понятие «антивирусная программа». Уметь пользоваться программами архиваторами, антивирусными программами. Уметь оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (перемещать, копировать, удалять, создавать ярлыки)
Контрольная работа
Обобщение и систематизация понятий по теме. «Компьютер как универсальное устройство» 
Контрольная работа
	
	1
	
	
	

	Использование программных систем и сервисов

	17. 
	Кодирование цвета. Формирование изображения на экране монитора
	Представление о формировании изображения на экране компьютера. Принцип дискретного представления графической информации. Понятия пиксель, пространственное разрешение монитора, цветовая модель, видеокарта. Уметь рассчитывать глубину цвета в соответствии с количеством цветов в палитре. Уметь рассчитывать объем графического файла. 

Практическая работа № 2 «Обработка графической информации» (Задания 3.1–3.4) 
Формирование изображения на экране компьютера
	Личностные:

- Воспитывать чувство патриотизма, уважение к культуре и традициям разных народов России, интерес и толерантность к другим культурам.

Регулятивные:

- Учиться основам прогнозирования как предвидения будущих событий и развития процесса.

- Развивать навыки самоконтроля и рефлексии учебных достижений.

Познавательные:

- Развивать умение составлять заметки/тезисы по содержанию текста.

-  Представлять информацию в виде текста, рисунка, таблицы

- Учиться основам ознакомительного, изучающего, усваивающего и поискового чтения.

Коммуникативные:

- Развивать навыки и умения во всех видах речевой деятельности.

- Участвовать в диалоге; слушать и понимать других, высказывать свою точку зрения на события, поступки.
	1
	§3.1

РТ: № 122-126, 137-139
	
	

	18. 
	Компьютерная графика
	Представление о двух видах преставления изображения (вектор и растр); о возможностях графического редактора; основных режимах его работы. Знать форматы графических файлов. Уметь вводить изображения с помощью сканера, использовать готовые графические объекты 

Практическая работа № 2 «Обработка графической информации» (Задания 3.5–3.9)
Компьютерная графика
	
	1
	
	
	

	19. 
	Создание графических изображений
	Представление о возможностях графического редактора; основных режимах работы. Виды компьютерной графики, их сходства и отличия; интерфейс графических редакторов, их структуру; способы работы в графических редакторах. Уметь создавать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора MS Paint и Gimp; использовать готовые примитивы и шаблоны; производить геометрические преобразования изображения. 

Практическая работа № 2 «Обработка графической информации» (Задание 3.10)
Создание графических изображений
	
	1
	§3.2

РТ: № 152, 157, 158, сообщение «Компьютерная графика и сферы её применения», «Фрактальная графика»
	
	

	20. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Обработка графической информации». Проверочная работа
	Представление о формировании изображения на экране компьютера. Знать принцип дискретного представления графической информации. Иметь представление о двух видах представления изображения (вектор и растр); о возможностях графического редактора; основных режимах его работы. Знать форматы графических файлов. Уметь вводить изображения с помощью сканера, использовать готовые графические объекты. Уметь создавать изображения с помощью инструментов растрового графического редактора MS Paint и Gimp; использовать готовые примитивы и шаблоны; производить геометрические преобразования изображения. Уметь рассчитывать глубину цвета в соответствии с количеством цветов в палитре. Уметь рассчитывать объем графического файла. 

Практическая работа № 2 «Обработка графической информации» (Задания 3.11–3.12) 

Компьютерное тестирование
Обобщение и систематизация понятий по теме. «Обработка графической информации» Контрольная работа
	
	1
	§3.3

РТ: № 156, 160, 162, 165


	
	

	21. 
	Текст и кодирование (документы и технологии их создания).
	Назначение и основные режимы работы текстового редактора. Создание информационные объекты, выполнять простейшее редактирование. Знать технологию создания и редактирования простейших текстовых документов 

Практическая работа № 2 «Обработка текстовой информации» (Задания 4.1–4.5) 
Тексты и кодирование (документы и технологии их создания).
	Регулятивные: 

- Уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им.

- Адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение, как в конце действия, так и по ходу его реализации.

Личностные:
- Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию. 
- Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.

Познавательные:
- Поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств.

Коммуникативные:
- Формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.
- Устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения и делать выбор.
- Осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;
	1
	§4.1

РТ: № 166–168


	
	

	22. 
	Создание текстовых документов на компьютере
	Назначение и основные режимы работы текстового редактора. Уметь запускать текстовый редактор MS Word, набирать текст на русском языке с помощью клавиатуры, выполнять простейшее редактирование (вставлять, удалять и заменять символы). 

Практическая работа № 2 «Обработка текстовой информации» (Задания 4.6–4.9) 
Создание текстовых документов на компьютере

	
	1
	§4.2

РТ: № 169, 173, 175, 176, 178, 179, 181


	
	

	23. 
	Прямое форматирование
	Представление о форматировании текста как этапе создания документа, представления о прямом форматировании. 

Практическая работа № 2 «Обработка текстовой информации» (Задания 4.10–4.12)
Прямое форматирование
	
	1
	§4.3

РТ: № 169, 173, 175, 176, 178, 179, 181


	
	

	24. 
	Стилевое форматирование
	Представление о параметрах шрифта различных типах шрифта, размерах шрифта; о 4-х способах выравнивания абзацев (по левому краю, по центру, по правому краю, по ширине), отступах (слева и справа) и междустрочных интервалах; о нумерации и ориентации страниц, колонтитулах. Уметь форматировать текстовый документ: задавать параметры шрифта, абзаца, размеры полей (верхнего и нижнего, правого и левого), нумерацию (вверху или внизу по центру, справа или слева), колонтитулы (верхний и нижний) страницы, нумерацию и ориентацию страницы. Уметь форматировать символы и абзацы

Практическая работа № 2 «Обработка текстовой информации» (Задания 4.13–4.16)
Стилевое форматирование
	
	1
	§4.3

РТ № 188, 189
	
	

	25. 
	Визуализация информации в тексто​вых документах
	Представление о вставке в документ графических объектов. Виды списков (нумерованные и маркированные). Представление об устройстве таблицы (строки, столбцы, ячейки); о диаграммах и их включении в документ. Уметь включать в текстовый документ списки, таблицы, формулы 

Практическая работа № 2 «Обработка текстовой информации» (Задания 4.17–4.18)
Визуализация информации в текстовых документах
	
	1
	§4.4

РТ № 189,

сообщение «Информатика»


	
	

	26. 
	Распознавание текста и системы компьютерного перевода
	Представление о возможностях компьютерных словарей (многоязычность, содержание слов из различных областей знаний, обеспечение быстрого поиска словарных статей, мультимедийность). Уметь переводить текст с использованием системы машинного перевода (небольшой блок текста). Уметь с помощью сканера получить изображение страницы текста в графическом формате, затем провести распознавание текста для получения документа в текстовом формате. 

Уметь сохранить документ, вывести на печать на принтере 

Практическая работа № 2 «Обработка текстовой информации» (Задания 4.19–4.20)
Распознавание текста системы компьютерного перевода
	Регулятивные: 

- Уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им.

- Адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение, как в конце действия, так и по ходу его реализации.

Личностные:
- Формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию. 
- Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.

Познавательные:
- Поиск и выделение необходимой информации; применение методов информационного поиска, в том числе с помощью компьютерных средств.

Коммуникативные:
- Формулировать собственное мнение и позицию, аргументировать и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.
- Устанавливать и сравнивать разные точки зрения, прежде чем принимать решения и делать выбор.
- Осуществлять взаимный контроль и оказывать в сотрудничестве необходимую взаимопомощь;
	1
	§4.5

РТ № 190, 191

Сообщение «Сетевые серверы по компьютерному переводу» или «Технологии сканирующего листания»
	
	

	27. 
	Оценка количественных параметров текстовых документов
	Принцип кодирования текстовой информации. Проблемы, связанные с кодировкой символов русского алфавита и пути их решения. Основные кодировочные таблицы. Уметь вычислять объем информационного сообщения 

Практическая работа № 2 «Обработка текстовой информации» (Задания 4.21)
Оценка количественных параметров текстовых документов
	
	1
	§4.6

РТ № 196, 198, 200, 201


	
	

	28. 
	Проверка правописания, словари. Примеры деловой переписки (доклады, рефераты). Оформление реферата «История вычислительной техники»
	Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат), основные требования к оформлению учебной публикации. Уметь создавать оглавление, планировать текст; владеть поиском необходимой информации в общешкольной базе данных, на внешних носителях (компакт-диски), в библиотеке бумажных и нецифровых носителей; вводить текст, форматировать его с использованием заданного стиля; владеть включением в документ таблиц, графиков, изображений; использовать цитаты и ссылки (гипертекст); использовать системы перевода текста и словари; использовать сканер и программы распознавания печатного текста.) Уметь создавать и обрабатывать комплексный информационный объект в виде учебной публикации 

Практическая работа № 3 «Подготовка реферата «История развития компьютерной техники»
Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат). 

Оформление реферата История вычислительной техники
	
	1
	РТ № 209, 210, 212, 213
	
	

	29. 
	Обобщение и систематизация основ​ных понятий темы «Обработка текстовой документов на компьютере». Провероч​ная работа
	Назначение и основные режимы работы текстового редактора. Уметь создавать и обрабатывать комплексный информационный объект в виде учебной публикации 

Практическая работа № 3 «Подготовка реферата «История развития компьютерной техники» 

Контрольная работа 

(компьютерное тестирование)
Обобщение и систематизация понятий по теме. «Создание текстовых документов на компьютере» Контрольная работа
	
	1
	
	
	

	Мультимедиа (4 ч.)

	30. 
	Подготовка компьютерной презентации. Технология мультимедиа
	Представление о мультимедиа; областях применения; о технических средствах мультимедиа; об аналоговом и цифровом представлении звука; о способах записи музыки; о монтаже информационного объекта 

Практическая работа № 4 
«Мультимедиа» (Задание 5.1)

	 Регулятивные:

- Уметь самостоятельно контролировать своё время и управлять им;

- Адекватно самостоятельно оценивать правильность выполнения действия и вносить необходимые коррективы в исполнение, как в конце действия, так и по ходу его реализации.

Личностные:
Развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам; формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

Познавательные:
- Умение структурировать знания;
- Выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий;

Коммуникативные:

- Осуществлять контроль, коррекцию, оценку действий партнёра, уметь убеждать.
	1
	§5.1
	
	

	31. 
	Компьютерные презентации, включение аудиовизуальных объектов.  
	Характеристика компьютерной презентации, виды презентаций, этапы ее создания. Уметь создавать слайд презентации, с использованием готовых шаблонов, подбирать иллюстративный материал; создавать текст слайда, форматировать, структурировать текст, вставленный в презентацию. Уметь вставлять в слайды презентации графические объекты, записывать речь с помощью микрофона и вставлять в слайд, настраивать показ презентации и демонстрировать ее на экране компьютера. Уметь осуществлять демонстрацию презентации с использованием проектора 

Практическая работа № 4 «Мультимедиа» (Задание 5.2)
Технология мультимедиа
	
	1
	§5.2

РТ № 223, 226


	
	

	32. 
	Создание мультимедийной презен​тации
	Характеристику компьютерной презентации, виды презентаций, этапы ее создания. Уметь создавать слайд презентации, с использованием готовых шаблонов, подбирать иллюстративный материал; создавать текст слайда, форматировать, структурировать текст, вставленный в презентацию. Уметь вставлять в слайды презентации графические объекты, записывать речь с помощью микрофона и вставлять в слайд, настраивать показ презентации и демонстрировать ее на экране компьютера. Уметь осуществлять демонстрацию презентации с использованием проектора 

Практическая работа № 4 «Мультимедиа» (Задание 5.2)
Создание мультимедийной презентации
	
	1
	§5.3

РТ № 228


	
	

	33. 
	Обобщение и систематизация основ​ных понятий главы «Мультимедиа». Проверочная работа
	Иметь представление о мультимедиа; областях применения; о технических средствах мультимедиа.Знать характеристику компьютерной презентации, виды презентаций, этапы ее создания. Уметь создавать слайд презентации, с использованием готовых шаблонов, подбирать иллюстративный материал; создавать текст слайда, форматировать, структурировать текст, вставленный в презентацию. Уметь вставлять в слайды презентации графические объекты, записывать речь с помощью микрофона и вставлять в слайд, настраивать показ презентации и демонстрировать ее на экране компьютера

Практическая работа № 4 «Мультимедиа» (Задание 5.2) 

Контрольная работа 

(компьютерное тестирование)
Обобщение и систематизация понятий по теме. «Мультимедиа» Контрольная работа
	
	1
	
	
	

	Итоговое повторение (1ч.)

	34. 
	Систематизация понятий по курсу информатика.  Обобщение, повторение материала
	Систематизация понятий по курсу информатика.  Обобщение, повторение материала
	
	1
	
	
	


КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ ПО ИНФОРМАТИКЕ, 8 КЛАСС

Количество часов: всего в год – 34 часа, в неделю – 1 час
Контрольных работ – 4

	Номер урока
	Тема урока
	Содержание материала
	Метапредметные универсальные учебные действия
	Коли-чество часов
	Примечание (ДЗ)/ повторение
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	
	8 а
	8 б

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	1. 
	Техника безопасности и правила работы за компьютером. Стандар-тизация и стандарты в сфере информатики и ИКТ компьютерной эры (языки программирования, адресация в сети Интернет и др.).
	Получить общие представления о целях изучения курса информатики; общие представления об объектах окружающего мира. Знать правила техники безопасности и организации рабочего места при работе в компьютерном классе.
	Личностные.

Смыслообразование – адекватная мотивация учебной деятельности. Нравственно- этическая ориентация – умение избегать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций.

Регулятивные: целеполагание – формулировать и удерживать учебную задачу; планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. Познавательные: общеучебные – использовать общие приемы решения поставленных задач; 
Коммуникативные: инициативное сотрудничество – ставить вопросы, обращаться за помощью
	1
	Введение, §1
	
	

	Математические основы информатики. Системы счисления (6 ч)

	2. 
	Входная контрольная работа. Позиционные и непозиционные си-стемы счисления. Примеры представления чисел в позиционных си-стемах счисления. Основание, алфавит системы счисления. Количе-ство цифр, используемых в системе счисления с заданным основани-ем. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных си-стемах счисления.
	Позиционные и непозиционные системы счисления. Примеры представления чисел в позиционных системах счисления.
Основание системы счисления. Алфавит (множество цифр) системы счисления. Количество цифр, используемых в системе счисления с заданным основанием. Краткая и развернутая формы записи чисел в позиционных системах счисления.
Входная контрольная работа


	Личностные:

Смыслообразование – адекватная мотивация учебной деятельности. Нравственно- этическая ориентация – умение избегать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций

Регулятивные: планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. Познавательные: смысловое чтение
	1
	§1.1.1
	
	

	3. 
	Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Практическая работа №1.1 «Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную».
	Двоичная система счисления, запись целых чисел в пределах от 0 до 1024. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в двоичную и из двоичной в десятичную.
	Личностные:

Смыслообразование

Регулятивные: планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. 

Познавательные: формирование критического мышления – способность устанавливать противоречие, т.е. несоответствие между желаемым и действительным;

осуществить перенос знаний, умений в новую ситуацию для решения проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем;

формулировать гипотезу по решению проблем.
	1
	§1.1.2
	
	

	4. 
	Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. Компью-терные системы счисления. Практическая работа №1.2 «Перевод натуральных чисел из десятичной и двоичной системы счисления в восьмеричную и шестнадцатеричную и обратно».
	Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно
	
	1
	§1.1.3

§1.1.4
	
	

	5. 
	Арифметические действия в системах счисления. Практическая рабо-та №1.3 «Выполнение арифметических операций в двоичной системе».
	Восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления. Перевод натуральных чисел из десятичной системы счисления в восьмеричную,  шестнадцатеричную и обратно 
	
	1
	§1.1.5
	
	

	6. 
	Представление целых чисел. Представление вещественных чисел.
	Запись целых чисел в естественной и нормальной форме
	Личностные:

Смыслообразование

Регулятивные: планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. 

Познавательные: формирование критического мышления – способность устанавливать противоречие, т.е. несоответствие между желаемым и действительным;

осуществить перенос знаний, умений в новую ситуацию для решения проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем;

формулировать гипотезу по решению проблем.
	1
	§1.2.1
	
	

	7. 
	Высказывания. Простые и сложные высказывания. Логические опе-рации. Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказыва-ний.
	Запись вещественных чисел в естественной и нормальной форме 
	
	1
	§1.2.2
	
	

	Математические основы информатики. Элементы комбинаторики, теории множеств и математической логики (6 ч)

	8. 
	Логические выражения. Правила записи логических выражений.
	Диаграммы Эйлера-Венна. Логические значения высказываний. Логические выражения. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Правила записи логических выражений. Приоритеты логических операций.
	
	1
	§1.3.1

§1.3.2
	
	

	9. 
	Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Приоритеты логических операций.
	Анализ логической структуры высказываний.

Построение таблицы истинности для логических выражений; вычисление истинностное значение логического выражения.
	
	1
	§1.3.3
	
	

	10. 
	Таблицы истинности.  Практическая работа №1.4 «Построение таб-лиц истинности для логических выражений». Логические операции следования (импликация) и равносильности (эквивалентность).
	Анализ логической структуры высказываний. Построение таблицы истинности для логических выражений;
вычисление истинностное значение логического выражения.
	
	1
	§1.3.4
	
	

	11. 
	Свойства логических операций. Законы алгебры логики. Использование таблиц истинности для доказательства законов алгебры логики.
	Решение логических задач 
	Личностные:

Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека;

актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности;

формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ; освоение типичных ситуаций управления персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику.

Регулятивные: планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. 

Познавательные: осуществить перенос знаний, умений в новую ситуацию для решения проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем.
	1
	§1.3.5
	
	

	12. 
	Логические элементы. Схемы логических элементов и их физическая (электронная) реализация. Знакомство с логическими основами компьютера.
	Применение теоретических знаний на практике 
	
	1
	§1.3.6
	
	

	13. 
	Контрольная работа №1 «Математическая логика».


	Контрольная работа. 
Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, логическое сложение), выражения, таблицы истинности.
	
	1
	
	
	

	Алгоритмы и элементы программирования. Исполнители и алгоритмы. Управление исполнителями (3 ч)

	14. 
	Алгоритмы и исполнители. Состояния, возможные обстановки и си-стема команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Ручное управление исполнителем. Словесное описание алго-ритмов и с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.
	Исполнители. Состояния, возможные обстановки и система команд исполнителя; команды-приказы и команды-запросы; отказ исполнителя. Необходимость формального описания исполнителя. Учебные исполнители Робот, Удвоитель и др. как примеры формальных исполнителей. 

	Личностные:

Формирование понятия связи различных явлений, процессов, объектов с информационной деятельностью человека;

актуализация сведений из личного жизненного опыта информационной деятельности;

формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ; освоение типичных ситуаций управления персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику.

Регулятивные: планирование – выбирать действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. 

Познавательные: осуществить перенос знаний, умений в новую ситуацию для решения проблем, комбинировать известные средства для нового решения проблем.
	
	§2.1
	
	

	15. 
	Управление. Сигнал. Обратная связь. Примеры: компьютер и управ-ляемый им исполнитель; компьютер, получающий сигналы от цифровых датчиков в ходе наблюдений и экспериментов, и управляющий реальными устройствами. Конструкция «следование». Практическая работа №2.1 «Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителем Робот. Простейшая программа».
	Словесное описание алгоритмов. Описание алгоритма с помощью блок-схем. Отличие словесного описания алгоритма, от описания на формальном алгоритмическом языке.
	Личностные:

Смыслообразование – самооценка на основе критериев успешности учебной деятельности

Регулятивные: контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи. Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
	
	§2.2
	
	

	16. 
	Конструкция «ветвление». Полная и неполная формы. Простые и составные условия. Запись составных условий. Практическая работа №2.2 «Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителем Робот. Команда ЕСЛИ – ТО - ИНАЧЕ».
	Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на конкретном алгоритмическом языке. Компьютер – автоматическое устройство, способное управлять по заранее составленной программе исполнителями, выполняющими команды. Программное управление исполнителем.
	Личностные:

понимание важности логического мышления для современного человека готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества

Регулятивные:
определять способы действий

умение планировать свою учебную деятельность

Познавательные:
делать выводы на основе полученной информации

умение структурировать знания

владение первичными навыками анализа и критической оценки информации

владение основными логическими операциями

Коммуникативные:
умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной речи.
	
	§2.3
	
	

	Алгоритмы и элементы программирования. Алгоритмические конструкции (7 ч)

	17. 
	Конструкция «повторения». Цикл с заданным условием продолжения работы. Практическая работа №2.3 «Составление алгоритмов и про-грамм по управлению исполнителем Робот. Цикл «Пока». Цикл с за-данным условием выполнения. Практическая работа №2.4 «Составление алгоритмов и программ по управлению исполнителем Робот. Вложенные циклы».
	Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость последовательности выполняемых действий от исходных данных.
Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм.
	Личностные:

понимание важности логического мышления для современного человека готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ
способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества

Регулятивные:
определять способы действий

умение планировать свою учебную деятельность

Познавательные:
делать выводы на основе полученной информации

умение структурировать знания

владение первичными навыками анализа и критической оценки информации

владение основными логическими операциями

Коммуникативные:
умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной речи.
Регулятивные:
определять способы действий

умение планировать свою учебную деятельность

Познавательные:
делать выводы на основе полученной информации

умение структурировать знания

владение первичными навыками анализа и критической оценки информации

владение основными логическими операциями

Коммуникативные:
умение осознанно и произвольно строить речевое высказывание в устной и письменной речи.
	
	§2.4
	
	

	18. 
	Контрольная работа №2 «Основы алгоритмизации».
	Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий.
Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм; исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных
	
	
	§2.4
	
	

	19. 
	Робототехника – наука о разработке и использовании автоматизированных технических систем. Автономные роботы и автоматизированные комплексы.  Микроконтроллер. Сигнал. Обратная связь: получение сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, света, звука и др.
	Выполнение и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. 
Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм.
	
	
	§2.4
	
	

	20. 
	Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе,  сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная система управления транспортным средством и т.п.).
	Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. 

Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм; исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных
	
	1
	§2.4
	
	

	21. 
	Автономные движущиеся роботы. Исполнительные устройства, датчики. Система команд робота. Конструирование робота. Моделирование робота парой: исполнитель команд и устройство управления.  Ручное и программное управление роботами.
	Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм
	
	1
	§2.4
	
	

	22. 
	Пример учебной среды разработки программ управления движущимися роботами. Алгоритмы управления движущимися роботами. Реализация алгоритмов "движение до препятствия", "следование вдоль линии" и т.п.
	Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм; определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм
	Личностные:

Смыслообразование – самооценка на основе критериев успешности учебной деятельности

Регулятивные: контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи. 

Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
	1
	§2.4
	
	

	23. 
	Анализ алгоритмов действий роботов. Испытание механизма робота, отладка программы управления роботом Влияние ошибок измерений и вычислений на выполнение алгоритмов управления роботом.
	Контрольная работа. 

Систематизация и обобщение знаний 
	
	1
	§2.4
	
	

	Алгоритмы и элементы программирования. Разработка алгоритмов и программ (10 ч)
	
	
	
	1

	24. 
	Системы программирования. Средства создания и выполнения про-грамм. Общие сведения о языке программирования Паскаль. Понятие об этапах разработки программ и приемах отладки программ.
	Основные правила языка программирования Паскаль: структура программы; правила представления данных; правила записи основных операторов. Оператор присваивания, константы и переменные. Переменная: имя и значение. Типы переменных: целые, вещественные, символьные, строковые, логические
	Личностные:

Смыслообразование – самооценка на основе критериев успешности учебной деятельности

Регулятивные: контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи. 

Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
	1
	§3.1
	
	

	25. 
	Константы и переменные. Переменная: имя и значение. Представление о структурах данных. Типы переменных: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Сложность вычисления: количество выполненных операций, размер используемой памяти; их зависимость от размера исходных данных.

Практическая работа №3.1 «Организация ввода и вывода данных».
	Организация ввода и вывода данных, типы данных 
	
	1
	§3.2
	
	

	26. 
	Программирование линейных алгоритмов. Практическая работа №3.2 «Оператор присваивания». Составление описания программы по образцу.
	Реализация алгоритмов в выбранной среде программирования.
Анализировать готовые программы; определять по программе, для решения какой задачи она предназначена;

выделять этапы решения задачи на компьютере
	Личностные:

Смыслообразование – самооценка на основе критериев успешности учебной деятельности

Регулятивные: контроль и самоконтроль – использовать установленные правила в контроле способа решения задачи. 

Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.
	1
	§3.3
	
	

	27. 
	Примеры описания объектов и процессов с помощью набора числовых характеристик, а также зависимостей между этими характеристиками, выражаемыми с помощью формул.
	Разрабатывать программы, содержащие оператор/операторы ветвления (решение линейного неравенства, решение квадратного уравнения и пр.), в том числе с использованием логических операций;

разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла
	
	1
	§3.4
	
	

	28. 
	Конструкция «ветвление». Условный оператор: полная и неполная формы. Практическая работа №3.3 «Нахождение всех корней заданного квадратного уравнения».
	Понятие составного оператора, программы, содержащие оператор/операторы ветвления
	Личностные:

формирование готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ; освоение типичных ситуаций управления персональными средствами ИКТ, включая цифровую бытовую технику.

Регулятивные: Формирование алгоритмического мышления – умения планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели (личной, коллективной, учебной, игровой и др.);

умение решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий на естественных и формальных языках;

умение вносить необходимые дополнения и изменения в план и способ действия в случае расхождения начального плана (или эталона), реального действия и его результата.

Умение использовать различные средства самоконтроля с учетом специфики изучаемого предмета (тестирование, дневник, в том числе электронный, портфолио, таблицы достижения результатов, беседа с учителем и т.д.).

Познавательные: общеучебные – выбирать наиболее эффективные решения поставленной задачи.

Коммуникативные: умение определять наиболее рациональную последовательность действий по коллективному выполнению учебной задачи (план, алгоритм), а также адекватно оценивать и применять свои способности в коллективной деятельности.


	1
	§3.4
	
	

	29. 
	Выполнение и невыполнения условия (истинность и ложность высказывания). Простые и составные условия. Запись составных условий. Практическая работа №3.4 «Нахождение минимального и максимального числа из двух, трех, четырех данных чисел».
	Разрабатывать программы, содержащие 

оператор (операторы) цикла с заданным условием работы продолжения 
	
	1
	§3.5.1
	
	

	30. 
	Программирование циклов с заданным условием выполнения.  Про-граммы, выполняющие много шагов по обработке небольшого объема данных Практическая работа №3.5 «Нахождение суммы элементов данной конечной числовой последовательности».
	Разрабатывать программы, содержащие 

оператор (операторы) цикла с заданным условием окончания работы
	
	1
	§3.5.2
	
	

	31. 
	Запись алгоритмических конструкций в выбранном языке программирования. Программирование циклов с переменной цикла. Практическая работа №3.6 «Нахождение сумм и  произведений».
	Разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла с заданным числом повторения 
	
	1
	§3.5.3
	
	

	32. 
	Программирование циклов с заданным числом повторений

Практическая работа №3.7 «Цикл с параметром. Решение задач». Проверка условия выполнения цикла до начала выполнения тела цикла и после выполнения тела цикла: постусловие и предусловие цикла.
	Разрабатывать программы, содержащие различные задания 

	
	1
	§3.5.4
	
	

	33. 
	Практическая работа №3.8 «Различные варианты программирования циклического алгоритма». Примеры записи команд ветвления и повторения и других конструкций в различных алгоритмических языках. Контрольная работа № 3 «Начала программирования».
	Контрольная работа. Систематизация и обобщение знаний
	
	1
	§3.5
	
	

	34. 
	Комплексная  контрольная работа.
	
	
	1
	
	
	

	Итоговое повторение (1ч)

	35. 
	Основные понятия курса.
	Обобщение и систематизация курса
	
	
	
	
	


 4. Календарно - тематическое планирование уроков информатике, 9 класс 

Количество часов: всего в год – 68 часа, в неделю – 2 час

Контрольных работ – 7

Практических работ – 17

	Номер урока
	Тема урока
	Содержание материала
	Метапредметные универсальные учебные действия
	Коли-чество часов
	Примечание (ДЗ)/ повторение
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	
	9 а
	9 б

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	Введение (1 час)

	1. 
	Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности и организация рабочего места
	Информатика;

ИКТ;

информационное

общество
	
	1
	Подготовить сообщение «Человек в информационном

обществе»
	
	

	Тема «Математические основы информатики»

	2. 
	Общие сведения о системах счисления
	Система счисления; цифра; алфавит; позиционная
	Познавательные: планируют собственную деятельность, извлекают информацию, ориентируются в своей системе знаний и осознают необходимость нового знания, осуществляют предварительный отбор источников информации для поиска нового знания.
Регулятивные: определяют последовательность промежуточных целей с учетом конечного результата.
Коммуникативные: задают нужные вопросы для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером, слушают других, пытаются принять другую точку зрения; готовы изменить свою точку зрения
Личностные: способность и готовность к принятию здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ
Проекты:

Техника безопасности

ИКТ-компетенции: создание текстов с помощью компьютера;

создание графических документов; редактирование документов; представление и обработка данных в электронных таблицах; 

Межпредметные понятия: объект, модель
	1
	§1.1.1, стр. 5
	
	

	3. 
	Двоичная система счисления. Двоичная арифметика
	Система счисления; цифра; алфавит; позиционная система счисления; основание; развёрнутая и свёрнутая форма записи числа; двоичная система счисления; двоичная арифметика
	
	1
	§1.1.2, §1.1.6, стр.8,12
	
	

	4. 
	Восьмеричная и шестнадцатеричные системы счисления. «Компьютерные»

системы счисления. 
	Система счисления; цифра; алфавит; позиционная система счисления; основание; развёрнутая форма записи числа; свёрнутая форма записи числа; двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы счисления
	
	1
	§1.1.3, §1.1.4, §1.1.7, стр. 9,13
	
	

	5. 
	Правило перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q
	Система счисления; цифра; алфавит; позиционная система счисления; основание; развёрнутая форма записи числа; свёрнутая форма записи числа; двоичная система счисления; восьмеричная система счисления; шестнадцатеричная система счисления
	Познавательные: планируют собственную деятельность , извлекают информацию, ориентируются в своей системе знаний и осознают необходимость нового знания, осуществляют предварительный отбор источников информации для поиска нового знания.
Регулятивные: определяют последовательность промежуточных целей с учетом конечного результата.
Коммуникативные: задают нужные вопросы для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером, слушают других, пытаются принять другую точку зрения; готовы изменить свою точку зрения
Личностные: способность и готовность к принятию здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ
Проекты:

Техника безопасности

ИКТ-компетенции: создание текстов с помощью компьютера;

создание графических документов; редактирование документов; представление и обработка данных в электронных таблицах; 

Межпредметные понятия: объект, модель
	1
	§1.1.5, стр.10
	
	

	6. 
	Представление целых чисел. 
	Ячейка памяти; разряд; беззнаковое представление целых чисел;  редставление целых чисел со знаком Практическая работа №1 «Число и его компьютерный код»
	
	1
	§1.2.1, стр.17
	
	

	7. 
	Представление вещественных чисел
	Ячейка памяти; разряд;

представление вещественных чисел; формат с плавающей запятой; мантисса; порядок
	
	1
	§1.2.2, стр.19
	
	

	8. 
	Высказывание. Логические

операции. 

	Алгебра логики; высказывание; логическая переменная; логическое

значение; логическая операция; конъюнкция; дизъюнкция; отрицание Практическая работа №2 «Высказывание. Простые и сложные высказывания. Основные логические операции»
	
	1
	§1.3.1, §1.3.2, стр.22,24
	
	

	9. 
	Построение таблиц истинности для логических выражений. 

	Логическая переменная; логическое

значение; логическая операция; конъюнкция; дизъюнкция; отрицание; таблица истинности Практическая работа №3 «Построение отрицания к простым высказываниям, записанным на русском языке»
	
	1
	§1.3.3, стр.29
	
	

	10. 
	Свойства логических операций. 

	Логическая переменная; логическая

операция; конъюнкция; дизъюнкция;

отрицание; таблица истинности;

законы алгебры логики.  Практическая работа №4 «Логические законы и правила

Преобразования логических выражений»
	Познавательные: планируют собственную деятельность , извлекают информацию, ориентируются в своей системе знаний и осознают необходимость нового знания, осуществляют предварительный отбор источников информации для поиска нового знания.
Регулятивные: определяют последовательность промежуточных целей с учетом конечного результата.
Коммуникативные: задают нужные вопросы для организации собственной деятельности и сотрудничества с партнером, слушают других, пытаются принять другую точку зрения; готовы изменить свою точку зрения
Личностные: способность и готовность к принятию здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ
Проекты:

Техника безопасности

ИКТ-компетенции: создание текстов с помощью компьютера;

создание графических документов; редактирование документов; представление и обработка данных в электронных таблицах; 

Межпредметные понятия: объект, модель
	1
	§1.3.4, стр.30
	
	

	11. 
	Решение логических задач. 
	Логическое высказывание; логическое значение; логическая операция; 

таблица истинности; законы алгебры логики. Практическая работа №5 «Решение логических задач»
	
	1
	§1.3.5, стр.32
	
	

	12. 
	Логические элементы
	Логический элемент; конъюнктор;

дизъюнктор; инвертор; электронная схема
	
	1
	§1.3.6, стр.34
	
	

	13. 
	 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Математические основы информатики»
	Система счисления; двоичная,

восьмеричная и шестнадцатеричная

система счисления; представление

целых чисел; представление вещественных чисел; высказывание;

логическая операция; логическое

выражение; таблица истинности;

законы логики; электронная схема 

Контрольная работа №1
	
	1
	§1.1-§1.3,

стр.5-42
	
	

	Тема «Основы алгоритмизации»

	14. 
	Моделирование как метод познания
	Модель, моделирование, цель моделирования, натуральная (материальная) модель, информационная модель, формализация, классификация

информационных моделей
	представление и обработка данных в электронных таблицах; 

Межпредметные понятия: объект, модель
	1
	§2.2, стр.54
	
	

	15. 
	Знаковые модели
	Словесные модели, математические

модели, компьютерные модели
	
	1
	
	
	

	16. 
	Графические информационные

модели. 
	Схема, карта, чертеж, график, диаграмма, граф, сеть, дерево. Практическая работа №6 «Построение графических моделей»
	Познавательные: планируют собственную деятельность; находят ( в учебниках и других
источниках, в том числе используя ИКТ) достоверную информацию, необходимую для решения учебных и жизненных задач.
Регулятивные: принимают и сохраняют учебную задачу; соотносят свои действия;  выбирают средства достижения цели в группе и индивидуально, определяют цель, проблему в деятельности; учебной и жизненно – практической ( в том числе в своем задании)
Коммуникативные: аргументируют свою позицию координируют ее с позициями партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.

Личностные: формируют уважительно – доброжелательное отношение к людям, сохраняют мотивацию к учебной деятельности.

Проекты:

Современные языки программирования семействаси/си

ИКТ-компетенции: создание программ с помощью компьютера;

Представление и обработка данных; 

Межпредметные понятия: объект, программа
	1
	§2.3, стр.61
	
	

	17. 
	Табличные информационные модели. 
	Таблица, таблица «объект - свойство», таблица «объект - объект». 

Практическая работа №7 «Построение табличных моделей»
	
	1
	§2.4, стр.69
	
	

	18. 
	База данных как модель предметной области. Реляционные базы данных.
	Информационная система, база  данных, иерархическая база данных, сетевая база данных, реляционная база данных, запись, поле, ключ
	
	1
	§2.5, стр.79
	
	

	19. 
	Система управления базами данных
	СУБД, таблица, форма, запрос, условия выбора, отчет
	
	1
	§2.6 .1, § 2.6.2, стр.84,85
	
	

	20. 
	Создание базы данных. Запросы на выборку данных. 
	СУБД, таблица, форма, запрос, условия выбора, отчет. Практическая работа №8 «Создание базы данных»
	
	1
	§2.6.3, §2.6.4, стр.86,88
	
	

	21. 
	 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Моделирование и формализация»
	Модель, моделирование, цель моделирования, информационная

модель, формализация, классификация информационных

моделей, словесные модели, математические модели, компьютерные модели, схема, карта, чертеж, график, диаграмма, граф, сеть, дерево, таблица, таблица «объект - свойство», таблица «объект - объект», информационная система, база данных, иерархическая база данных, сетевая база данных, реляционная база данных, запись, поле, ключ, СУБД, таблица, форма, запрос, условия выбора, отчет. Контрольная работа №2
	
	1
	§2.1-§2.6,

стр.47-99
	
	

	22. 
	Алгоритмы и исполнители
	Алгоритм, свойства алгоритма:

дискретность, понятность, определенность, результативность,

массовость; исполнитель, характеристики исполнителя: круг

решаемых задач, среда, режим

работы, система команд; формальное исполнение алгоритма
	
	1
	§3.1, стр.100
	
	

	23. 
	Способы записи алгоритмов
	Словесное описание, построчная запись, блок-схема, школьный

алгоритмический язык
	Познавательные: планируют собственную деятельность; находят ( в учебниках и других
источниках, в том числе используя ИКТ) достоверную информацию, необходимую для решения учебных и жизненных задач.
Регулятивные: принимают и сохраняют учебную задачу; соотносят свои действия; выбирают средства достижения цели в группе и индивидуально, определяют цель, проблему в деятельности; учебной и жизненно – практической ( в том числе в своем задании)
Коммуникативные: аргументируют свою позицию координируют ее с позициями партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.

Личностные: формируют уважительно – доброжелательное отношение к людям, сохраняют мотивацию к учебной деятельности.

Проекты:

Современные языки программирования семействаси/си

ИКТ-компетенции: создание программ с помощью компьютера;

Представление и обработка данных; 

Межпредметные понятия: объект, программа
	1
	§3.2, стр.110
	
	

	24. 
	Объекты алгоритмов
	Величина, константа, переменная, тип, имя, присваивание, выражение, таблица
	
	1
	§3.3, стр.116
	
	

	25. 
	Алгоритмическая конструкция «следование». 

	Следование, ветвление, повторение,

линейные алгоритмы, разветвляющиеся алгоритмы, циклические алгоритмы. Практическая работа №9 «Построение

Алгоритмической конструкции следование»
	
	1
	§3.4.1,

стр.126
	
	

	26. 
	Алгоритмическая конструкция «ветвление».

Полная форма ветвления. 

	Следование, ветвление, повторение,

Линейные алгоритмы, разветвляющиеся алгоритмы, циклические алгоритмы. Практическая работа №10 «Построение алгоритмической

конструкции «ветвление»
	
	1
	§3.4.2,

стр.129
	
	

	27. 
	Сокращённая форма ветвления. 

	Следование, ветвление, повторение,

линейные алгоритмы, разветвляющиеся алгоритмы, Циклические алгоритмы. Практическая работа №11 «Построение

алгоритмической конструкции «ветвление», сокращенной формы»
	
	1
	§3.4.2,

стр.129
	
	

	28. 
	Алгоритмическая конструкция «повторение». Цикл с заданным условием продолжения работы.

	Следование, ветвление, повторение,

линейные алгоритмы, разветвляющиеся алгоритмы, циклические алгоритмы. Цикл с заданным условием Продолжения работы. Практическая работа №12 «Построение алгоритмической

конструкции «повторение»
	
	1
	§3.4.3,

стр.133
	
	

	29. 
	Цикл с заданным условием окончания

работы. 

	Следование, ветвление, повторение,

линейные алгоритмы, разветвляющиеся алгоритмы, циклические алгоритмы. Практическая работа №13 «Построение алгоритмической конструкции 

«повторение» с заданным условием 

окончания работы»
	
	1
	§3.4.3,

стр.136-139
	
	

	30. 
	Цикл с заданным числом повторений. 
	Следование, ветвление, повторение,

линейные алгоритмы, разветвляющиеся алгоритмы, циклические алгоритмы. Практическая работа №14 «Построение алгоритмической конструкции «повторение» с заданным числом повторений»
	
	1
	§3.4.3, стр. 139-143
	
	

	31. 
	Конструирование алгоритмов. 
	Последовательное построение

алгоритма, вспомогательный

алгоритм, формальные

параметры, фактические

параметры, рекурсивный алгоритм. 

Практическая работа №15 «Конструирование алгоритмов»
	Познавательные: планируют собственную деятельность; находят ( в учебниках и других
источниках, в том числе используя ИКТ) достоверную информацию, необходимую для решения учебных и жизненных задач.
Регулятивные: принимают и сохраняют учебную задачу; соотносят свои действия; выбирают средства достижения цели в группе и индивидуально, определяют цель, проблему в деятельности; учебной и жизненно – практической (в том числе в своем задании)
Коммуникативные: аргументируют свою позицию координируют ее с позициями партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.

Личностные: формируют уважительно – доброжелательное отношение к людям, сохраняют мотивацию к учебной деятельности.

Проекты:

Современные языки программирования семействаси/си

ИКТ-компетенции: создание программ с помощью компьютера;

Представление и обработка данных; 

Межпредметные понятия: объект, программа
	1
	§3.5, стр.149
	
	

	32. 
	Алгоритмы управления. 
	Управление, алгоритм управления, обратная связь. Практическая работа №16 «Построение алгоритмов управления»
	
	1
	§3.6, стр.159
	
	

	33. 
	 Обобщение и систематизация основных понятий темы «Основы алгоритмизации»
	Алгоритм, свойства алгоритма,

исполнитель, характеристики

исполнителя, формальное

исполнение алгоритма,

словесное описание, блок-

схема, величина, константа,

переменная, тип, имя, присваивание, выражение,

таблица, следование, ветвление,

повторение, линейные, разветвляющиеся, циклические

алгоритмы, вспомогательный

алгоритм, формальные и

фактические параметры,

рекурсивный алгоритм,

алгоритм управления, обратная связь. Контрольная работа №3

	
	1
	§3.1-§3.6,

стр.100-170
	
	

	Тема «Начала программирования»

	34. 
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	Язык программирования, программа, алфавит, служебные слова, типы данных, структура

программы, оператор присваивания
	Познавательные: планируют собственную деятельность; находят (в учебниках и других
источниках, в том числе используя ИКТ) достоверную информацию, необходимую для решения учебных и жизненных задач.
Регулятивные: принимают и сохраняют учебную задачу; соотносят свои действия; выбирают средства достижения цели в группе и индивидуально, определяют цель, проблему в деятельности; учебной и жизненно – практической (в том числе в своем задании)
Коммуникативные: аргументируют свою позицию координируют ее с позициями партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.

Личностные: формируют уважительно – доброжелательное отношение к людям, сохраняют мотивацию к учебной деятельности.

Проекты:

Современные языки программирования семействаси/си

ИКТ-компетенции: создание программ с помощью компьютера;

Представление и обработка данных; 

Межпредметные понятия: объект, программа
	1
	§4.1, стр.171
	
	

	35. 
	Организация ввода и вывода данных. 
	Оператор вывода writer, формат вывода, оператор ввода read. Практическая работа №17 «Организация ввода и вывода данных»
	
	1
	§4.2, стр.178
	
	

	36. 
	Программирование как этап решения задачи на компьютере. 
	Постановка задачи, формализация,

алгоритмизация, программирование,

отладка и тестирование. Практическая работа №18 «Написание программ на языке Паскаль»
	
	1
	§4.3, стр.184
	
	

	37. 
	Программирован не линейных алгоритмов. 
	Постановка задачи, формализация, алгоритмизация, программирование, отладка и тестирование. 

Практическая работа №19 «Написание программ, реализующих линейный алгоритм на языке Паскаль»
	
	1
	§4.4, стр.190
	
	

	38. 
	Программирование разветвляющихся

алгоритмов. Условный оператор. 

	Вещественный тип данных, целочисленный тип данных, символьный тип данных, строковый тип данных, логический тип данных. Практическая работа №20 «Написание программ, реализующих разветвляющийся алгоритм на языке Паскаль»
	
	1
	§4.5.1,

стр.198
	
	

	39. 
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений. 

	Условный оператор, сокращенная форма условного оператора, составной оператор,

вложенные ветвления.  Практическая работа №21 «Написание программ, реализующих разветвляющийся
алгоритм на языке Паскаль»
	
	1
	§4.5.2, §4.5.3, стр.199
	
	

	40. 
	Программирование циклов с заданным

условием продолжения работы.


	While (цикл - ПОКА), repeat (цикл - ДО), for (цикл с параметром). 

Практическая работа №22 «Написание программ, реализующих циклические алгоритмы на языке Паскаль»
	
	1
	§4.6.1,

стр.206
	
	

	41. 
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы.
	While (цикл - ПОКА), repeat (цикл - ДО), for (цикл с параметром). 

Практическая работа №23 «Написание программ, реализующих циклические алгоритмы с заданным числом повторений»
	
	1
	§4.6.2,

стр.207

§4.6.3,

стр.208
	
	

	42. 
	Программирование циклов с заданным числом повторений.
	While (цикл - ПОКА), repeat (цикл - ДО), for (цикл с параметром). 

Практическая работа №24 «Написание различных
вариантов программ, реализующих

циклические алгоритмы»
	
	1
	§4.6.4,

стр.208
	
	

	43. 
	Различные варианты программирования циклического алгоритма. 

	While (цикл - ПОКА), repeat (цикл - ДО), for (цикл с параметром). Знать различные варианты программирования циклического алгоритма
	
	1
	§4.6.

стр.208
	
	

	44. 
	Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива. 

	Массив, описание массива, заполнение массива, вывод массива, обработка массива, последовательный поиск, сортировка.

Практическая работа №25 «Написание программ, реализующих алгоритмы заполнение и вывод одномерных

массивов»
	Познавательные: планируют собственную деятельность; находят ( в учебниках и других
источниках, в том числе используя ИКТ) достоверную информацию, необходимую для решения учебных и жизненных задач.
Регулятивные: принимают и сохраняют учебную задачу; соотносят свои действия;  выбирают средства достижения цели в группе и индивидуально, определяют цель, проблему в деятельности; учебной и жизненно – практической ( в том числе в своем задании)
Коммуникативные: аргументируют свою позицию координируют ее с позициями партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.

Личностные: формируют уважительно – доброжелательное отношение к людям, сохраняют мотивацию к учебной деятельности.

Проекты:

Современные языки программирования семействаси/си

ИКТ-компетенции: создание программ с помощью компьютера;

Представление и обработка данных; 

Межпредметные понятия: объект, программа
	1
	§4.7.1-§4.7.3,

стр.215-216
	
	

	45. 
	Вычисление суммы элементов массива.


	Массив, описание массива, заполнение массива, вывод массива, обработка массива, последовательный поиск, сортировка. 

Практическая работа №26 «Написание программ, реализующих алгоритмы

вычисления суммы элементов массива»
	
	1
	§4.7.4,

стр.216
	
	

	46. 
	Последовательный поиск в массиве. 
	Массив, описание массива, заполнение массива, вывод массива, обработка массива, последовательный поиск, сортировка. 

Практическая работа №27 «Написание программ, реализующих алгоритмы поиска в массиве»
	
	1
	§4.7.5,

стр.217
	
	

	47. 
	Сортировка массива. 

	Массив, описание массива, заполнение массива, вывод массива, обработка массива, последовательный поиск, сортировка.

Практическая работа №28 «Написание программ, реализующих алгоритмы сортировки в массиве»
	
	1
	§4.7.6,

стр.219
	
	

	48. 
	Запись вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль. 
	Подпрограмма, процедура, функция, рекурсивная функция. 

Практическая работа №29 «Написание вспомогательных алгоритмов»
	
	1
	§4.8, стр.224
	
	

	49. 
	Обобщение и систематизация основных понятий темы «Начала программирования».
	«Начала программирования». Контрольная работа №4
	
	
	
	
	

	50. 
	Интерфейс электронных таблиц. Данные в ячейках таблицы. Основные режимы работы. 
	Электронные таблицы, табличный процессор, столбец, строка, ячейка, диапазон ячеек, лист, книга.
Практическая работа №30 «Основы работы в электронных таблицах»
	Познавательные: планируют собственную деятельность , извлекают информацию, ориентируются в своей системе знаний и осознают необходимость нового знания, осуществляют предварительный отбор источников информации для поиска нового знания.
Регулятивные: определяют последовательность промежуточных целей с учетом конечного результата.
Коммуникативные: задают нужные вопросы для организации
	1
	§5.1 1-§5.1.3, стр.4-11
	
	

	51. 
	Организация вычислений. Относительные,

абсолютные и смешанные ссылки.


	Относительная ссылка, абсолютная ссылка, смешанная ссылка, встроенная функция, логическая функция, условная функция. Практическая работа №31 «Вычисления в

Электронных таблицах»
	
	1
	§5.2.1, 

стр.12
	
	

	52. 
	Встроенные функции. Логические функции.


	Относительная ссылка, абсолютная ссылка, смешанная ссылка, встроенная функция, логическая функция, условная функция. 

Практическая  работа №32 «Использование встроенных функций»
	
	1
	§5.2.2, §5.2.3, стр.16-22
	
	

	53. 
	Сортировка и поиск данных. 
	Сортировка, поиск (фильтрация), диаграмма, график, круговая диаграмма,

гистограмма (столбчатая диаграмма),

ярусная диаграмма, ряды данных, категории. Практическая работа №33 «Сортировка и поиск данных»
	
	1
	§5.3.1, 

стр.23
	
	

	54. 
	Построение диаграмм и графиков. 
	Сортировка, поиск (фильтрация),

диаграмма, график, круговая

диаграмма, гистограмма (столбчатая

диаграмма), ярусная диаграмма,

ряды данных, категории. Практическая работа №34 «Построение диаграмм и графиков»
	
	1
	§5.3.2, 

стр.25
	
	

	55. 
	Обобщение и систематизация основных понятий главы «Обработка числовой информации в электронных таблицах». 
	Уметь работать с готовой ЭТ, вносить в нее изменения. Контрольная работа №5
	
	1
	§ 5.1-5.3
	
	

	56. 
	Локальные и глобальные компьютерные сети
	Сообщение, канал связи,

компьютерная сеть, скорость передачи информации, локальная сеть, глобальная сеть
	Познавательные: планируют собственную деятельность; находят ( в учебниках и других источниках, в том числе используя ИКТ) достоверную информацию, необходимую для решения учебных и жизненных задач.
Регулятивные: принимают и сохраняют учебную 

задачу; соотносят свои действия; выбирают средства достижения цели в группе и индивидуально.

Коммуникативные: аргументируют свою позицию координируют ее с позициями партнеров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности.

Личностные: формируют уважительно – доброжелательное отношение к людям, непохожим на себя; идут на взаимные уступки в разных ситуациях.

 Проекты:

Создание тематического сайта.

Сеть интернет и её использование в информационно-технологической подготовке школьника.

Современные языки вебпрограммирования.

Диаграммы и их использование в школьной практике.

Методы решения систем линейных уравнений в приложении MS Excel
ИКТ-компетенции: создание текстов с помощью компьютера;

создание графических документов; создание веб-страниц; редактирование документов; представление и обработка данных в электронных таблицах; 

Межпредметные понятия: объект, данные, функция
	1
	§6.1, стр.41
	
	

	57. 
	Как устроен Интернет. IP- адрес компьютера
	Интернет, протокол, IP-адрес, доменное имя, протокол IP, протокол ТСР
	
	1
	§6.2.1, §6.2.2, стр.47-49
	
	

	58. 
	Доменная система имён. Протоколы передачи данных.
	Интернет, протокол, IP-адрес, доменное имя, протокол IP, протокол ТСР
	
	1
	§6.2.3, §6.2.4, стр.50-54
	
	

	59. 
	Всемирная паутина. Файловые архивы.
	Всемирная паутина, универсальный указатель ресурса (URL), протокол НТТР, файловые архивы, протокол FTP, электронная почта, форум, телеконференция, чат, социальная сеть, логин, пароль
	
	1
	§6.3.1, §6.3.2, стр.56-58
	
	

	60. 
	Электронная почта. Сетевое коллективное взаимодействие. Сетевой этикет.
	Всемирная паутина, универсальный указатель ресурса (URL), протокол НТТР, файловые архивы, протокол FTP, электронная почта, логин, пароль
	
	1
	§63.3-§6.3.5,

стр.59-65
	
	

	61. 
	Технологии создания сайта.
	Структура сайта, оформление сайта, шаблон страницы сайта, хостинг
	
	1
	§6.4.1,

стр.66
	
	

	62. 
	Содержание и структура сайта. 
	Структура сайта, навигация, оформление сайта, шаблон страницы сайта, хостинг. Практическая работа №35 «Разработка содержания и структуры сайта»
	
	
	§6.4.2, 

стр.67
	
	

	63. 
	Оформление сайта. 
	Структура сайта, навигация, оформление сайта, шаблон страницы сайта, хостинг. Практическая работа №36 «Оформление сайта»
	
	1
	§6.4.3, 

стр.68
	
	

	64. 
	Размещение сайта в Интернете. 
	Структура сайта, навигация, оформление сайта, шаблон страницы сайта, хостинг. Практическая работа №37 «Размещение сайта в Интернете»
	
	1
	§6.4.4, 

стр.69
	
	

	65. 
	 Обобщение и систематизация основных понятий главы «Коммуникационные технологии»
	Сообщение, канал связи,

компьютерная сеть, скорость передачи информации, локальная сеть, глобальная сеть, Интернет, протокол, IP-адрес, доменное имя, протокол IP, протокол ТСР, Всемирная паутина, универсальный указатель ресурса (URL), протокол НТТР, файловые архивы, протокол FTP, электронная почта, форум, телеконференция, чат, социальная сеть, логин, пароль, структура сайта, навигация, оформление сайта, шаблон страницы сайта, хостинг. Контрольная работа №6
	
	1
	§6.1-§6.,

стр.41-70
	
	

	66. 
	Повторение «Математические основы

информатики» 
	Система счисления; двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная

система счисления; представление

целых чисел; представление вещественных

чисел; высказывание; логическая операция; логическое выражение;


	
	1
	§1.1-§1.3,

стр.5-42
	
	

	67. 
	Повторение «Начало программирования»
	Программа, алфавит, служебные слова, типы данных, структура программы, оператор присваивания, оператор вывода writer, формат вывода, оператор ввода read, While (цикл -ПОКА), repeat (цикл - ДО), for (цикл с параметром), массив, описание массива, обработка массива,

последовательный
	
	1
	§4.1-§4.8,

стр.171-230
	
	

	68. 
	Повторение «Обработка числовой информации в электронных таблицах»
	Электронные таблицы, столбец, строка, ячейка, диапазон ячеек, лист, книга, относительная ссылка, абсолютная ссылка, смешанная ссылка, встроенная функция, логическая функция, условная функция,

сортировка, поиск (фильтрация), диаграмма, график, круговая

диаграмма, гистограмма (столбчатая диаграмма), ярусная диаграмма,

ряды данных, категории
	
	1
	§5.1-§5.3,

стр.3-40
	
	


УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЯ

Список литературы для учителя
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 классы. 7–9 классы. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013.

3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013
4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

5. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014

6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

7. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для  9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015
8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 8 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

9. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. Занимательные задачи по информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

10. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.
11. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов для 8 класса http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/ppt8kl.php 
12. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

13. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3
14. Для самостоятельной подготовки, внеклассной работы, а также для одаренных учащихся рекомендуются следующие Интернет-ресурсы:

15. http://interneturok.ru/  - видеоуроки по всем предметам школьной программы;

16. http://www.junior.ru/wwwexam/ - образовательный ресурс по устройству компьютера и операционной системы;

17. http://window.edu.ru/ - единое окно доступа к цифровым образовательным ресурсам;

18. http://school-collection.edu.ru/ - единая коллекция цифровых образовательных ресурсов;

19. http://kpolyakov.spb.ru/ - сайт Константина Полякова «Преподавание, наука и жизнь». Материалы сайта позволяют разобрать непонятные темы по информатике, подготовиться к экзаменам.
20. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.lbz.ru/)

Список литературы для подготовки учащихся к уроку:
1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

2. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013
3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014.

4. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь 8 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014

5. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015.

6. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика: рабочая тетрадь для  9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2015
Занятия проводятся в основном в форме комбинирования теоретической части материала и практической работы на компьютере, которая направлена на отработку отдельных технологических приемов и теоретического материала.

Материально-техническое обеспечение
1. Персональный компьютер 
2. Мультимедийный проектор
3. Экран
4. Принтер 
5. Акустические колонки
Программные средства

1. Операционная система
2. Файловый менеджер
3. Антивирусная программа
4. Программа-архиватор
5. Текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы
6. Программа разработки презентаций
7. Браузер
КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ

Для устных ответов определяются следующие критерии оценок:

оценка «5» выставляется, если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;
· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя математическую и специализированную терминологию и символику;
· правильно выполнил графическое изображение алгоритма и иные чертежи и графики, сопутствующие ответу;
· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

оценка «4» выставляется, если:

· ответ удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:
· в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие логического и информационного содержания ответа;
· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя;
· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.

оценка «3» выставляется, если:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала, имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании терминологии, чертежах, блок-схем и выкладках, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;
· ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме,
· при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

оценка «2» выставляется, если:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;
· обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала,
· допущены ошибки в определении понятий, при использовании терминологии, в чертежах, блок-схем и иных выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Для письменных работ учащихся:

оценка «5» ставится, если:

· работа выполнена полностью;
· в графическом изображении алгоритма (блок-схеме), в теоретических выкладках решения нет пробелов и ошибок;
· в тексте программы нет синтаксических ошибок (возможны одна-две различные неточности, описки, не являющиеся следствием незнания или непонимания учебного материала).

оценка «4» ставится, если:

· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);
· ответ на качественные и теоретические вопросы удовлетворяет вышеперечисленным требованиям, но содержит неточности в изложении фактов, определений, понятий, объяснении взаимосвязей, выводах и решении задач; 

·  учащийся испытывает трудности в применении знаний в новой ситуации, не в достаточной мере использует связи с ранее изученным материалом и с материалом, усвоенным при изучении других предметов.

· допущена одна ошибка или два-три недочета в чертежах, выкладках, чертежах блок-схем или тексте программы.

оценка «3» ставится, если:

· допущены более одной ошибки или двух-трех недочетов в выкладках, чертежах блок-схем или программе, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.

оценка «2» ставится, если:

· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными знаниями по данной теме в полной мере;

· работа в основном не выполнена (объем выполненной части менее 2/3 от общего объема задания).

Общая классификация ошибок.

При оценке знаний, умений и навыков обучающихся следует учитывать все ошибки (грубые и негрубые) и недочёты.

Грубыми считаются ошибки:

· незнание определения основных понятий, законов, правил, основных положений теории, незнание формул, общепринятых символов обозначений величин, единиц их измерения;

· незнание наименований единиц измерения;

· неумение выделить в ответе главное;

· неумение применять знания, алгоритмы для решения задач;

· неумение делать выводы и обобщения;

· неумение читать и строить графики;

· неумение пользоваться первоисточниками, учебником и справочниками;

· вычислительные ошибки, если они не являются опиской;

· логические ошибки.

К негрубым ошибкам следует отнести:

· неточность формулировок, определений, понятий, теорий, вызванная неполнотой охвата основных признаков определяемого понятия или заменой одного - двух из этих признаков второстепенными;

· неточность графика;

· нерациональный метод решения задачи или недостаточно продуманный план ответа (нарушение логики, подмена отдельных основных вопросов второстепенными);

· нерациональные методы работы со справочной и другой литературой;

· неумение решать задачи, выполнять задания в общем виде.

Недочетами являются:

· нерациональные приемы вычислений и преобразований;

· небрежное выполнение записей, чертежей, схем, графиков.
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